A4 T . ‘
B/ |\ »

ol 1)
T | 9, P
W\ %.
&) ie les i s
$S$SO0Cie VeSs unages ‘o%
&

90 Participants
2 a 6 joueurs

1/ Durée

10 a 15 minutes

@ Objectif pédagogique
Reconnaitre les symboles culturels, les spécialités
culinaires, les monuments et les traditions.

W Matériel
Cartes illustrées et cartes des pays.

» Déroulement du jeu
e FEtalez toutes les cartes face visible.
e Les enfants associent chaque image au pays correspondant.
e Discutez des raisons pour lesquelles chaque image est associée a ce pays.
e Vérifiez les réponses ensemble.
e Comptez le nombre de bonnes associations.

Pour aller plus loin
Chaque enfant partage
une information sur
I'image de son choix.
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